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ONDE VIVEM OS ANIMAIS?

Ref. 20564
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CONTEUDO:

Jogo composto por um total de 35 fichas: 5 fichas hexagonais com fotografias de
diferentes locais onde os animais vivem + 30 fichas de fotografias de animais + 1 dado.

IDADE RECOMENDADA:

Dos 3 aos 6 anos.

OBJETIVO DIDATICO:

Jogo de associacdo para aprender onde vivem os animais: na quinta, na selva, no deserto,
nos polos ou debaixo de agua.

SISTEMA DE JOGO E RECOMENDACOES DE UTILIZACAO

1.

Colocar os 5 cartdes hexagonais dos diferentes habitats onde os animais podem
viver, com a face voltada para cima no centro da mesa, e distribuir pelos jogadores
os outros cartdes com imagens de animais.

Cada jogador lanca o dado a vez e, mediante o habitat que sair no dado, vai
completando o hexagono correspondente com um dos seus cartdes. Caso nao
tenha um animal do habitat indicado pelo dado, passa a vez ao jogador seguinte.

E vencedor o primeiro jogador a ficar sem cartdes.

Versao cooperativa:

Colocar com a face voltada para cima no centro da mesa, de um lado, os cartdes
hexagonais com os diferentes habitats onde vivem os animais e, do outro lado, os
cartdes com os animais.

Cada jogador lanca o dado a vez e, mediante o habitat que sair, procura um animal
que corresponda a esse habitat. Caso ja ndo restem animais do habitat indicado pelo
dado, passa-se a vez ao jogador seguinte.

3. Ojogo termina quando, entre todos, se conseguir completar todos os hexagonos.

skros R

(| @ fon oucarion uRrosss

PT




Outras indicacoes:

- Seaolancar o dado sair a cruz, passa-se a vez ao jogador seguinte.
- 0 jogo tem um sistema de CORRECAO AUTOMATICA no verso dos cartbes para
confirmar se a associacao realizada é a correta.
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